Anleitung Vereinsdashboard Version 1.2

Anleitung Vereinsdashboard

Diese Anleitung erklart die grundlegenden Funktionen des Vereinsdashboards und soll Vereinen
helfen sich besser zurechtzufinden. Im Vereinsdashboard kdnnen Vereine ihre Stammdaten selbst
andern und Funktionadre andern. Ebenfalls ist es moglich Spielerpéasse, Spielerwechsel ect. zu
beantragen. Ein Verein hat zudem auch die Moglichkeit Mitglieder ohne Spielerpass im System zu
erfassen.

1 Login

Im Vereinsdashboard kénnen sich nur Funktionare von Vereinen einloggen, welche vorher vom
Landesverband aktiviert wurden. Der Login selbst funktioniert nur tber die E-Mail-Adresse. Der
Funktionar klickt auf erstes auf den Link zum Vereinsdashboard, welcher er in der Einladung
erhalten hat. AnschlieBend gibt er seine E-Mail-Adresse ein und das System Uberprift, ob diese
zugelassen ist.

LOGIN - SV BREITENBACH STOCKSPORT

Anmeldung zum Vereinsdashboard

Geben Sie lhre E-Mail-Adresse ein und klicken Sie danach auf Code senden!

Wenn Sie als Administror bei lhrem Verein hinterlegt sind, bekommen Sie eine E-Mail mit
dem Login zum Vereinsdashboard

E-Mail:

LOGIN - SV BREITENBACH STOCKSPORT

Anmeldung zum Vereinsdashboard

E-Mail wurde erfolgreich versendet!

Es wurde eine E-Mail mit dem Dashboard-Zugang an meine@email.com gesendet. Falls
Sie keine E-Mail erhalten haben, Giberpriifen Sie bitte den Spam-Ordner. Falls Sie keine E-
Mail erhalten haben, kontaktieren Sie bitte den Landesverband.

Wenn die E-Mail-Adresse zugelassen ist, erhalt der Funktionar anschliefend eine E-Mail mit einem
direkten Zugangslink. Sobald man diesen Link 6ffnet, ist man im Vereinsdashboard angemeldet.
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Login Vereinsdashboard

Liebe/r Vereins-Administror/in,
Uber folgenden Link kénnen Sie jetzt auf Ihr Vereins-Dashboard zugreifen:

Zum Dashboard

2 Dashboard

1.2

Das Dashboard dient der Ubersicht aller Funktionen und den eigenen Spieler/Mitgliedern. Die

Daten der Spieler werden in einer Ubersicht angezeigt. Spieler bearbeiten kann nur der
Landesverband. Der Verein hat jedoch die Moglichkeit beliebig viele Mitglieder anzulegen
Mitgliedern kdnnen alle Daten angelegt bearbeitet werden.

. Beiden

SV BREITENBACH STOCKSPORT

Dashboard

Spiclerpass Anfordern  Spielerpass Abmelden  Spielerummeldung Anfordern inderung. Spielerpassverlust  Startkartengenerator

TLEV BEZIRK UNTERLAND MITTE

SV Testverein Stocksport

Spieler:innen
77 Aktiv

Vorname Nachname
Obmann / Obfrau

SYINIYH i

R, #43 664123456
test.test@email.com

Mitglieder
1153

Vorstand bearbeiten M»  Vereinsdaten bearbeiten »p

Alle Spielersinnen anzeigen bb

Mitglieder ohne Pass anzeigen »)-

TESTVEREIN

Spieler:innen  auiv

Vorname Nachname Geburtsdatum Spielerpass-Nr. Geschlecht Giiltig bis Bild
o=

Test Huber 19.12.2000 DEV00006 Herren 30.09.2033 ﬂ

Vorname Nachname 30.09.1972 AT0123456 Herren 20.09.2024

Anna Nass 01.03.2000 2290192 Damen 30.09.2033

Frank Reich 11.06.1992 10239102 Herren 30.09.2033

Meister Test 09.12.2002 DEV00004 Herren 01.05.2033

Flo Tester 08.10.1996 DEV00005 Herren 30.09.2033 ﬂ
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3 Spielerpasswesen

Links oben im Dashboard findet man rechts oben alle Links fiir das Passwesen. Mit dem Klick auf
den entsprechenden Link kann man einen neue Spielerpass beantragen, einen Spielerwechsel
anfordern oder einen Spieler abmelden bzw. einen Todesfall melden. Ebenfalls ist es moglich eine
einen verloren Pass zu melden.

3.1 Spielerpass Anmelden
Um einen neuen Spielerpass zu beantragen, miissen die entsprechenden Felder des Formulars

ausgefullt werden. Das Formular ist selbsterklarend und die entsprechenden Hinweise zb. beim
Foto Upload miissen beachtet werden.

SV BREITENBACH STOCKSPORT

Neuen Spielerpass Anfordern

Allgemeine Daten:

@ Neuanmeldung O Wiederanmedlung

Vorname® Nachname*

Titel Geschlecht*

| |

Geburtsdatum (Format: TTMMYYYY)" Geburtsort

Geschlecht wéhlen A

E-Mail Telefonnummer

Strafte’ Postleitzahl* Ort”
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3.2 Spielerpass Ummeldung

Bei einer Ummeldung muss zuerst der neue Verein eine Ummeldung liber das untenstehende
Formular beantragen. Der neue Verein muss zuerst Vorname, Nachname und die
Spielerpassnummer ausfiillen und anschlieRend ein aktuelles Foto des Spielers hochladen.

SV BREITENBACH STOCKSPORT

Bestehenden Spieler ummelden

Allgemeine Daten:

Vorname® Nachname® Spielerpassnummer*

|| |

Foto:

Das Bild muss im Farmat 4:5 oder 8:10 hochgeladen werden, zw schen 0,5 und 1IME grof sein und der Dateiname muss den Vornamen, den Nachnamen und das Geburtsdatum

enthalten!
Bild hochladen* » ‘ ‘
Datenschutz:

Der Spieler/die Spielerin (der/die Erziehungsberechtigte) erlaubt dem TLEV (Tireler Landes- Eis- und Stockspaortverband) fir die Zeit der Mitgliedschaft diese Daten in die
Datenbank aufzunehmen und fiir den Spielerpass, die Mitgliederliste, die Ehrungs- und Yereinswechselchronik, Start- und Ergebnislisten und fiir die personliche Korrespondenz
zu verwenden. Der Spieler/Die Spielerin (der/die Erziehungsberechtigte) gestattet dem TLEV zwecks Offentlichkeitsarbeit Namen und Bilder, die in Bezug mit dem Eis- und
Stocksport stehen, auf der Homepage des TLEV und in anderen Medien zu veroffentlichen

[ Ich akzeptieren die oben stehenden Datenschutzbestimmungen.

] 1ch bestatige, dass alle Angaben durch Vorlzge eines rechtlich giiltigen Dokuments Uberpriift wurden und kerrekt sind *

Spielerpass Ummeldung beantragen Zuriex zum Dashboare

Nachdem die Ummeldung beantragt wurde, erhalt der aktuelle Verein eine Information, dass ein
Spielerwechsel beantrag wurde und dass er den Spieler freigeben muss.

Spielerpassummeldung von Testverein fiir Vorname
Nachname

Lieber EV Testverein,
es wurde eine Ummeldung fir Vorname Nachname von Testverein digital angefordert. Bitte
klicke auf den Link um die Ummeldung des Spielers zu bestétigen und den Spieler freizugeben.

Ummeldung Bestéatigen

Sobald der Verein auf den Link klickt und die Ummeldung bestatigt, wird der Landesverband
informiert und der Wechselprozess eingeleitet.

VORNAME NACHNAME

Ummeldung bestatigt

Die Ummeldung fiir Vorname Nachname wurde erflolgreich freigegeben

Der Landesverband kann nun den Spielerwechsel durchfihren.

Zuriick zum Spieler »



Anleitung Vereinsdashboard Version 1.2

3.3 Spielerpass Abmelden

Um einen Spieler abzumelden, wahlt der Verein zuerst einen Grund der Abmeldung und
anschlieRend den entsprechenden Spieler aus.

SV BREITENBACH STOCKSPORT

Spielerpass Abmelden

Grund der Abmeldung Name

Grund auswéhlen

‘ Spieler:in auswahlen

] 1ch beststige, dass der Spielerpass mit der Abmeldung seine Gultigkeit verl ert*

i Zuriick zum Dashboard
Spielerpass Abmelden Zuriick zum Dashboar:

4 Daten andern

4.1 Vereinsdaten andern

Bei den Vereinsdaten kénnen bis auf die ZVR-Nummer und den Namen des Vereins alles geandert
werden. Zum Andern der Daten, schreibt man die neuen Informationen in das entsprechende Feld
und klickt auf Speichern. Die gedanderten Daten werden im Anschluss sofort auf der Website des

Landesverbandes veroffentlicht.

TESTVEREIN

Testverein bearbeiten

Vereinsanschrift:

Vereinsname It. ZVR

Sportklub Testverein

PLZ Ort Strafte
‘ 1234 ‘ Eising Stocklweg 1
Kontaktdaten:
E-Mail Telefonnummer

test@test.de +4312345670 ‘
Mitgliederzdhlung:
Le Idung am 06.08.2024)

tglieder” Mitgliederstand heute dem Landesverband melden?
| Nein -

Anz. Mitglieder Anz. Mitglieder weiblich *

685 | 468 |
Anz. Mitglieder Jugend lich (1 s 2 Anz. Mitglieder Jugend weiblich (Jiinger als 23)*
| 147 | 125 |
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Die Mitgliederzahlen dienen der jahrlichen Mitgliederzahlung und werden nicht veroffentlicht.
Vereine miissen diese mindestens einmal im Jahr aktualisieren. Um die Mitgliederzahlen an den
Landesverband zu Gbermitteln, muss das Feld ,Mitgliederzahlen heute an Landesverband melden”
auf JA gesetzt werden.

Weitere Informationen:

Altes Logo 6ffnen » Neues Logo hochladen Keine ausgewahlt >

Website IBAN

https://www.testverein.com/ ‘

AT1234567890 ‘

Sportanlagen:

Eishalle Eising v

Bezirks Stocksportplatz v

Sportanlage Unterland v

Anlage hinzufiigen

m Zuriick zum Dashboard

4.2 Funktiondre andern

Im Vereinsdashboard kann ein Verein selbst alle seine Funktiondre hinterlegen. Die Spieler bzw.
Mitglieder miissen jedoch vorher im System angelegt werden. Zum
hinzufligen/bearbeiten/I6schen eines Funktionars, klickt man zuerst auf Vorstand bearbeiten.
AnschlieBend wahlt man eine Funktion und das entsprechende Mitglied aus. Zudem kann man
auswahlen, ob diese Person eine offizielle Kontaktperson fiir den ist. Wahlt man bei Kontaktperson
JA aus, dann erscheint diese Person in der Auswertung als Vereinskontakt und wird mit Foto auf
der Website des Landesverbandes dargestellt.

TESTVEREIN

Funktionére bearbeiten

Bernhard Diener A

Name Funktion Kontakipersan

Flo Tester (08.10.1996 ) h¢ Obmann - Ja -

Eunktionar [§schen

Funktionar hinzufigen

m Zuriick zum Dashboard
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5 Mitgliederbereich

Im Dashboard haben Vereine die Méglichkeit alle Ihre Mitglieder zu erfassen. In der Ubersicht sieht
ein Verein alle seine Mitglieder inkl. der Moglichkeit diese zu bearbeiten.

TESTVEREIN

. . .
Mitglieder ohne Spielerpass Mitglied hinzufugen
Vorname Nachname Geburtsdatum Geschlecht Funktiondr Aktionen
Bernhard Diener 14.12.2000 Damen Ja Bearbeiten
Giinther Steiner 04.04.1965 Herren Nein Bearbeiten
Toto Wolff 01.02.1970 Herren Nein Bearbeiten

Alle anzeigen P

5.1 Mitglied hinzufliigen

Um ein neues Mitglied hinzuzufiigen, klickt man oben rechts auf Mitglied hinzufiigen.
AnschlieBend fillt man das Formular mit allen Pflichtfeldern aus. Das Mitglied wird danach im
Dashboard angezeigt

SV BREITENBACH STOCKSPORT

Mitglied hinzufiigen

Allgemeine Daten:

Vorname* Nachname*

Titel Geschleeht”

Geburtsdatum (Format: TLMMYYYY)" Geburtsort

Geschlecht wihlen -

Strake* Postleitzahl® ort*

Foto:

5.2 Mitglied bearbeiten

Zum Bearbeiten eines Mitgliedes klickt man bei gewiinschter Person auf bearbeiten und andert
danach die Daten. Je nach Status der Person im System kann es sein, dass der Vorname, der
Nachname und das Geburtsdatum nicht gedndert werden diirfen.
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TESTVEREIN

Vorname Nachname bearbeiten

Daten wurden gespeichert.

vorname Nachname

Vorname ‘ Nachname

Geschlech: Titel

Geburtstag Geburtsor

‘ 2000-12-14 ‘

Innsbruck

Musterstrafte

Pz o

Innsbruck

6020 ‘

Emal Telefonn,

b.diener@mymail.at ‘ +4312345678

1BAN

AT01234567

i Zurtck zum Dashboard

5.3 Mitglieder I6schen

Im System konnen nur Mitglieder geléscht werden. Dafiir klickt man bei der entsprechenden
Person auf Loschen. AnschlieRend bestatigt man, dass das Mitglied geldscht werden soll.

Mitglied loschen

Mochten Sie Vorname Nachname wirklich l6schen?
Diese Aktion kann nicht mehr Riickgédnig gemacht werden.

m JA, Person léschen »
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6 Startkarten Generator

Der Startkarten Generator ermdglicht jedem Verein sich eine Startkarte flr eine Meisterschaft oder
ein Turnier zu generieren. Daflir wahlt man zuerst die gewiinschte Meisterschaft oder Turnier aus
und klickt dann auf weiter.

SV TESTVEREIN STOCKSPORT

Startkarte Mannschaftsbewerb generieren

Meisterschaft auswahlen

Wahlen Sie die Meisterschaft aus fiir die Sie eine Startkarte generieren wollen:

Meisterschaft auswahlen -

m Zuriick zum Dashboard

Im nachsten Schritt wahlt man nun seiner Spieler aus der Liste an berechtigten Spielern aus. Bei
Meisterschaften Gberpriift das System automatisch das Alter und das Geschlecht der Spieler. Heilst
bei einer Jugend U19 Meisterschaft kdnnen nur Spieler ausgewahlt werden, die zum Stichtag unter
19 Jahren waren. Achtung! Die Meisterschaftsteilnahmen werden hier nicht Gberprift. Wenn man
im Schritt 1 Turnier ausgewahlt hat, dann kann man zwischen allen Spielern eines Vereins
auswahlen. Zum Schluss klickt man auf Startkarte generieren und erhalt ein PDF, welches man nur
noch ausdrucken braucht.

SV TESTVEREIN STOCKSPORT

Startkarte Mannschaftsbewerb generieren

Spieler auswihlen fiir OM Jugend U19

Wahlen Sie die Spieler die an den Start gehen
Nr.

Spieler auswhlen -

2 Spieler auswahlen -
3 Spieler auswahlen -
Spieler auswahlen -

Spieler auswahlen -

i Zurick
Startkarte Generieren uriic
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7 Meisterschaftsmeldung

Uber das Vereinsdashboard ist es auch méglich Meisterschaften zu melden. Uber den Meniipunkt
Meisterschaft melden, kommt der Verein auf eine Seite, in der alle seine Steher aufgelistet sind.

In der rechten Spalte kann dieser Steher nun bestatigt oder abgemeldet werden. Sobald eine
Mannschaft bestatigt oder abgemeldet wurde, kann dies nicht mehr Riickgangig gemacht werden.
Die Anderungen werden erst gespeichert, wenn man auf den Button ,,Speichern” klickt.

SV TEST STOCKSPORT

Meisterschaften melden

Tragen Sie hier die Meldungen fiir die kemmende Meisterschaftssaison ein. Achtung eine Meldung kann im Nachhinein nicht bearbeitet werden

Meisterschaft Spielklasse Mannschaft Meldeschluss Meldung

Landesmeisterschaft HERREN Mannschaftsspiel Herren SV Test Stocksport 3 31.10.2024 Erfolgreich gemeldet
Landesmeisterschaft HERREN Mannschaftsspiel Herren SV Test Stocksport 2 31.10.2024 Erfolgreich gemeldet
Oberliga HERREN Mannschaftsspiel Herren SV Test Stocksport 4 31.10.2024 Meldung auswihlen

Mannschaft bestatigen

Mannschaft Abmelden

Zurlck zum Dashboard

Zudem kann man auch neue Mannschaften fir Einstiegsmeisterschaften anmelden. Dazu klickt
man zuerst auf ,Weitere Mannschaft melden”

Tragen Sie hier die Meldungen fiir die kemmende Meisterschaftssaison ein. Achtung eine Meldung kann im Nachhinein nicht bearbeitet werden
Meisterschaft Spielklasse Mannschaft Meldeschluss Meldung
haft HERREN Mann: i Herren SV Test Stocksport 3 31.10.2024 Erfolgreich gemeldet
haft HERREN Mann. Herren SV Test Stocksport 2 31.10.2024 Erfolgreich gemeldet
Oberliga HERREN Mannschaftsspiel Herren SV Test Stocksport 4 31.10.2024 Meldung auswa hlen -

Weitere Mannschaft melden

Zuriick zum Dashboard

AnschlieBend kann man eine Meisterschaft und eine verfligbare Mannschaft auswahlen. Sollte
keine Mannschaft im System mehr verfligbar sein, dann wird eine neue Mannschaft angelegt. Mit
dem Klick auf Speichern wird die Mannschaft automatisch gemeldet.

Unterliga SENIOREN Mannschaftsspiel -

Senioren ‘ SV Test Stacksport 1 -

10



